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S I G N M E D I A S M A R T
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Verschiedene Kameraeinstellungen
Extreme Close-Up (ECU) /

Detailaufnahme

Medium Long-Shot (MLS) /

Halbtotale Einstellung

Interviewee looks into space in the 

frame (towards the interviewer) /

Interviewte Person schaut in den 

Raum (und in die Richtung des 

Interviewers)

Big Close-Up (BCU) /

Großaufnahme (groß)

Long Shot (LS) /

Totalaufnahme

Moving subject into space /

Ein Subjekt geht in einen Raum

Close-Up (CU) /

Großaufnahme

Very Long Shot (VLS) /

weite Aufnahme (auch 

Panoramaaufnahme)

High Angle Shot (looking down) /  

Obersicht (auch Aufsicht genannt; 

von oben nach unten gefilmt

Medium Close-Up (MCU) /

Nahaufnahme (nah)

Two Shot /

Zweier (man sieht zwei Personen in der 

Aufnahme)

Low Angle Shot (looking up) / 

Untersicht

Medium Shot /

Nahaufnahme

Over the shoulder shot /

Over-the-shoulder-shot (Dabei wird das 

Bild des Sprechenden   “über die 

Schulter” (over the shoulder) des 

Zuhörenden gezeigt

Tilted frame (canted frame) /

Verkantung (Eine Aufnahme, bei der 

die Kamera zur Seite geneigt ist.)
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Liste der Aufnahmen
Szene 

Nr.

Aufnahme 

Nr.

Kameraeinstellung Dauer Drehort Subjekt und Aktion

1 1 Still Shot 5 – 10 Sek. Dunkles 

Zimmer

Einen Still Shot einer Person auf den 

Knien und eine Zwangsjacke

2 2 Großaufnahme 1 – 5 Sek. Großaufnahme der Zwangsjacke und 

einer leichten Bewegung

3 3 Vertikalschwenk (auf und ab) 1 – 5 Sek. Verlassenes 

Zimmer

Die Aufnahme schwenkt zu den Knien 

und dann wieder nach oben und zeigt 

die Person 

4 4 Kamerafahrt 5 – 10 Sek. Verlassenes 

Zimmer

Kamera verfolgt wie die Person aufsteht 

und geht, ohne noch das Gesicht zu 

zeigen. Das Gesicht ist im Dunkeln oder 

wird nicht gezeigt. Die Schultern sind 

nach unten gerichtet.

5 5 Nahaufnahme 5 – 10 Sek. Verlassenes 

Zimmer

Kamerafahrt/Nahaufnahme des 

Raumes und wie der Raum aussieht, ein 

Minimum von Licht kommt in das 

Zimmer 

6 6 Nahaufnahme/horizontaler 

Schwenk/Totalaufnahme

10 – 15 

Sek.

Verlassenes 

Zimmer

Nahaufnahme, wie die Zwangsjacke 

wieder ins Bild kommt und der Junge 

unkontrollierbar wird; die Kamera geht 

in einen horizontalen Schwenk und 

einer Totalaufnahme über und zeigt 

den Rücken des Jungen und wie sein 

ganzer Körper am Boden zittert

7 7 Kurze Aufnahmen/Rückblenden 1 – 3

Sek.

Schule Kurze Aufnahmen/Rückblenden des 

Schulnamens und des Schulstandortes, 

wo der Junge in der Vergangenheit 

war

8 8 Kurze Aufnahmen/Subjektive Kamera 1 – 10

Sek.

Schule Subjektive Kameraaufnahmen, wie der 

Junge von den Menschen gestoßen 

wird / am Boden, wie er angespuckt 

wird und kurz, wie eine Messerklinge 

sein Gesicht zerschneidet, wie er die 

Jungen weglaufen sieht Subjektive 

Kameraaufnahme
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Three-point Lighting

Key

Backlight

Fülllicht

Hinterlicht

Führungslicht
Fill

Drei-Punkt-Beleuchtung



1 0  A U F N A H M E N

 P A S S T A U F ,  D A S S I H R E I N E G E S C H I C H T E H A B T ,  D I E  M I T 1 0  A U F N A H M E N G E M A C H T

WE R D E N K A N N .  WE R M A C H T WA S ?  

 Z U  E U R E R I N F O R M A T I O N :  I N  D E R  V O R P R O D U K T I O N M U S S  M A N  I M M E R E I N E

R I S I K O E I N S C H Ä T Z U N G F Ü R D I E  V E R S I C H E R U N G M A C H E N .  A U C H U M  S I C H E R Z U

S T E L L E N ,  D A S S D I E  P R O D U K T I O N F Ü R A L L E B E T E I L I G T E N G E S I C H E R T I S T .  WE N N E S  

S T U N T S  G I B T ,  D A N N K O M M T E I N E R I S I K O V E R S I C H E R U N G D A Z U .

 P A S S T F Ü R E U C H A L L E D I E  A U S S T A T T U N G ?
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1 0  A U F N A H M E N

 I N  WE L C H E M F O R M A T  WE R D E T I H R D A S  P R O J E K T S I C H E R N ?  

 WI E WE R D E T I H R E S B E A R B E I T E N ?  D E N K T A N  D E N  A R B E I T S F L U S S …  
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